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【パーツモデリングの流れ】

ここではパーツモデリングの流れを見てみましょう。スケッチを作成し、
押し出し、フィーチャを使って立体化するまでの一連の流れを知ってお
きましょう。作業は、基本的にこの繰り返しとなります。イメージしながら
作業できるようにしましょう。

1.スケッチの環境で線を描きます。

2.幾何拘束をつけます。

3.寸法拘束をつけます。

4.立体化します。

モデリング1.3
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【新規に作業を開始する】

パーツ作成において、新規に作業を開始する方法は、以下の2つの
方法がありますが、本テキストでは「方法1」を主に行います。

操作の途中でコマンド操作を間違えた場合は、キーボードの「Esc」を
押してください。また、作業をやり直したい場合は、「元に戻す」や「やり
直し」を押してください。

[方法1]

Inventor立ち上げ時に「パーツ」、または「ホーム」→「パーツ」をクリック
します。

[方法2]

「新規」→「Standard.ipt」をＷクリックします。

作業の開始2.1
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１．デスクトップのAutodesk Inventor 
(Professional) 2021アイコンをＷク
リックします。

２．「パーツ」をクリックします。

３．ブラウザの“Origin”左にある「+」を
クリックします。

４．「XY Plane」をクリックします。

５．グラフィックスウィンドウ内の「スケッ
チを作成」をクリックします。

※この状態を本テキストでは「スケッチ環
境」と呼びます。

新規作成_手順①
インベンターを一度終了してください。

2.1
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【既存のファイルを開いて作業を開始する】

パーツ作成において、既存のファイルを開いて作業を開始する方法
は以下の2つの方法がありますが、本テキストでは主に「方法2」で行い
ます。

[方法1]

Inventor立ち上げ時に、または「ホーム」→“最近使用したドキュメント”
から「パーツ」をＷクリックします。

[方法2]

「開く」→フォルダを指定してパーツファイルをＷクリックします。

作業の開始2.1
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１．「開く」をクリックします。

２．“第2章_基本操作“フォルダから
「TEST PLATE」をＷクリックします。

※前項（新規作成）で作成したものです。

３．「上面」をクリックします。

４．「スケッチを作成」をクリックします。

５．中心点円をクリックします。

※アイコン側をクリックしてください。

開く_手順①2.1
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１．「線分」コマンドを使って左図のように
描きます。

※付属のデータ：スケッチ練習-1.ipt

※原点に一致させないでください。

２．「水平」拘束をクリックします。

３．下の線をクリックします。

※中点はクリックしないように注意してください。

４．続けて上の線をクリックします。

５．「垂直」拘束をクリックします。

スケッチ練習-1_手順①3.8

原点

4

1
3

2



第4章

押し出しフィーチャ



1313

１．インベンターを起動します。

「パーツ」をＷクリックします。

２．ブラウザの“Origin“を展開し、「XY 
Plane」をクリックします。

３．「スケッチを作成」をクリックします。

４．「長方形 ▼」をクリックし、「スロット
中心点」を選択します。

５．「原点」をクリックします。

押し出しフィーチャの練習_手順①4.5
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１．第5章_編集フォルダから「スケッチ編
集.ipt」を開きます。

２．ブラウザの“押し出し1”で右クリック
し、「スケッチ編集」を選択します。

３．寸法50をＷクリックし、「100」に変更
してＯＫします。

４．左図のようになりました。

５．「線分」アイコンをクリックします。

スケッチ編集の練習_手順①5.1

Ｗクリック
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【作成作業】

これまでに学習してきた内容を、確認も含めてモデリング作成作業
を行います。線分や長方形の作図コマンド、幾何拘束、寸法拘束、押し
出しフィーチャにより下図のような船を作成します。次ページからの手
順を見ながら練習をしてみてください。手順の中にはこれまでの説明に
無かった内容が含まれている場合があります。

①長方形コマンドでスケッチを描きます。 ②押し出しフィーチャで立体化します。

③線分コマンドでカットする形状を描きます。 ④押し出しフィーチャでカットします。

⑤スケッチ面を変えてスケッチを描きます。 ⑥深さの指定をしてカットします。

➆スケッチを描きます。 ⑧押し出して作成します。

パーツモデリング(1)6.1
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【編集作業】

パーツモデリング(1)で作成したパーツモデルを編集作業で形状を変
更します。スケッチ編集、履歴の入れ替え、フィーチャの削除などを行
いますので確認してみてください。手順の中にはこれまでの説明に無
かった内容が含まれている場合があります。

パーツモデリング(1)で作成したモデル

スケッチ編集で丸みを付けます。 履歴を入れ替え形を変更します。

スケッチ編集で形状を変更します。

フィーチャを削除し円柱形で

再作成します。

パーツモデリング(2)6.2
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【トラブル内容】

これまでOrigin内のPlaneやAxis、Center Pointを使った拘束をするに
は、事前にジオメトリを投影する必要がありましたが、現在はダイレクト
に選択できるようになりました。

例：対称拘束

1. 対称をクリックします。 2. 要素①②の順にクリックします。

3.Originを展開します。 4.Y Axisをクリックします。

例：一致拘束

1.一致をクリックします。 2.円の中心点をクリックします。

3.Originを展開します。 4.Center Pointをクリックします。

Originを使った拘束7.8

Sample Data : 08_Originを使った拘束

1
2
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