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演習1

(押し出し)



【押し出しフィーチャー】

 ここでは、押し出しフィーチャーの基本的なモデリングを理解するた
め下図2つのモデリングを行います。

   開始スケッチ面、原点位置、完全定義、押し出し方向を確認し、最後
に体積と重心の確認を行って、正しく作成できたかをチェックします。

【モデル1】

【モデル2】

演習11.0
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１．「新規」→「部品」をＷクリックしま
す。

２．「表示方向」→「等角投影」をクリッ
クします。

３．ツリーの「右側面」を選択し、「ス
ケッチ」をクリックします。

４．「矩形コーナー」をクリックします。

５．「原点」をクリックし、「2点目」付近
をクリックします。

モデル1-1作成_手順①
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原点

2点目



１．「新規」→「部品」をＷクリックしま
す。

２．「表示方向」→「等角投影」をクリッ
クします。

３．ツリーの「平面」を選択し、「スケッ
チ」をクリックします。

４．「矩形コーナー」をクリックします。

５．「原点」をクリックし、「2点目」付近
をクリックします。

モデル1-2作成_手順①
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演習2

(回転)



【回転フィーチャー】

 ここでは、回転フィーチャーの基本的なモデリングを理解するため下
図2つのモデリングを行います。

   開始スケッチ面、原点位置、回転スケッチの描き方、直径寸法、完
全定義を確認し、最後に体積と重心の確認を行って、正しく作成できた
かをチェックします。

【モデル1】

【モデル2】

演習22.0
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１．「新規」→「部品」をＷクリックしま
す。

２．ツリーの「正面」を選択します。

３．ショートカットの「スケッチ」をクリッ
クします。

４．「直線」をクリックします。

５．「原点」をクリックします。
②～④付近をクリックし、➄(原
点)」をクリックします。

※原点-②は鉛直、②-③、④-➄は水平
にします。

モデル2-1作成_手順①
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原点
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１．「新規」→「部品」をＷクリックしま
す。

２．「表示方向」→「等角投影」をクリッ
クします。

３．ツリーの「右側面」を選択し、「ス
ケッチ」をクリックします。

４．「直線」をクリックします。

５．①付近をクリックし、②～⑥付近を
クリックし、①をクリックします。

※⑥-①以外は鉛直、水平にします。
※原点には、一致させないように作成し
ます。

モデル2-2作成_手順①
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演習3

(穴ウィザード)



１．「新規」→「部品」をＷクリックしま
す。

２．「表示方向」→「等角投影」をクリッ
クします。

３．ツリーの「右側面」を選択し、「ス
ケッチ」をクリックします。

４．「直線」をクリックします。

５．1点目は「原点」をクリックし、左図
のように作成します。

モデル3-1作成_手順①
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演習4

(参照平面)



３１．「平行」をクリックします。

３２．「面」を選択します。

３３．「 」をクリックします。

※これを“平面1”とします。

３４．「穴ウィザード」をクリックします。

３５．「位置」タブをクリックし、「平面1」を
選択します。
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モデル4-1作成_手順➆4.1



演習5

(総合)



演習5(総合)

【演習について】

回転ローラー軸受けを題材に、パーツモデリング～アセンブリ～図
面作成まで通して演習を行います。まず、パーツ3点を手順を確認しな
がら作成します。作成したパーツを使用して、アセンブリ、図面作成を
行います。ご自身で作成したパーツを使用しますので、保存先をしっか
りと認識しましょう。

[パーツモデリング]  

BASE                          SHAFT HOLDER

[アセンブリと組立図]

回転ローラー軸受け
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